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Diese Schulung zu eXtreme Programming
ist ein Produkt aus dem it-agile-Baukasten

fur agile Beratungsdienstleistungen.
Weitere Informationen finden Sie unter

www.it-agile.de
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Kurzbeschreibung

Wir schulen IT-Manager, IT-Projektleiter und Entwick-
ler in eXtreme Programming (XP).

Zielgruppe

IT-Projektleiter, IT-Manager und Entwickler, die ihre
Softwareentwicklung agil mit XP gestalten méchten.
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Beschreibung

eXtreme Programming (XP) stellt die bekannteste
agile Methode zur Softwareentwicklung dar, wobei der
Schwerpunkt auf dem Geschéaftswert liegt, der durch
die neu Software geschaffen wird. Dabei steuert der
Kunde die Softwareentwicklung nach fachlichen
Gesichtspunkten. Durch kurze Releasezyklen kann
der Geschaftswert friih erreicht werden. Dartiber
hinaus realisieren die Entwickler die fachlichen Anfor-
derungen in sehr hoher Qualitat, denn es wird keine
Funktion ohne Tests entwickelt und die Architektur
bleibt durch Refactoring stets schlank und flexibel.
Dariiber hinaus verbreitet sich das Wissen Uber das
System durch Programmieren in Paaren sehr schnell
im gesamten Projektteam.
Die XP-Schulung vermittelt die Prinzipien und Techni-
ken des eXtreme Programming und behandelt die
folgenden Themen:

m Die Grundideen agiler Methoden

m  Die Prinzipien und Werte von XP

m  Die Techniken von XP

= Management agiler Projekte
Wahrend der Schulung erhalten die Teilnehmer die
Méglichkeit, Fragen aus ihrem Projekt zu stellen, so
dass sie bereits erste Hinweise auf den Nutzen von
XP und Einfuhrungsstrategien erhalten.
Auf Wunsch kann die Schulung so strukturiert werden,
dass wahrend des ersten halben Tages der Fokus auf
Managementaspekte gerichtet wird. An diesem Teil
kénnen Entwickler und Manager gleichermalien
teilnehmen. Die technischen Themen werden dann in
der restlichen Zeit behandelt.
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Die Teilnehmer lernen XP kennen, wobei ihnen

Hintergrundwissen aus der Praxis vermittelt wird. -

Staffing .

m  Die XP-Schulung ist auf maximal 12 Teil-
nehmer beschrankt und dauert zwei Tage.

m  Unser Trainer hat mehrjahrige Erfahrung in -
agilen Projekten, sowohl in den Manage-
ment- wie auch den Programmiertechniken.

Weitere Informationen erhalten Sie gerne unter
info@akquinet.de

Die Firma akquinet bietet unter der Marke
it-agile Schulungen und Beratung zu agilen
Themen.

it-agile funktioniert nach dem Baukastenprinzip:
abhangig von Vorkenntnissen und eigenem In-
teresse kénnen die einzelnen Bausteine indivi-
duell kombiniert werden.

Unsere Berater und Entwickler verfligen tber
langjahrige praktische Erfahrung mit agiler
Softwareentwicklung.

Kontakt: akquinet AG = Paul-Stritter-Weg 5 = 22297 Hamburg

Fon +49 (0)40 881 73 — 0 = info@akquinet.de = www.akquinet.de




