17 Management: Wann ist eine
Anforderung erledigt?

17.4 Ubungsaufgaben

Programmieren Sie im Team und l6sen Sie folgende Aufgaben zusatz-
lich zur bereits bekannten Programmiertatigkeit:

1. Fertigen Sie fur jede Story (jeden Task) einen Akzeptanztest
an, der die Anforderungen aus Nutzersicht absichert. (Zeitbe-
darf ca. 60-120 Minuten)

2. Bevor Sie die nichste Story (den nichsten Task) abschliefSen,
fithren Sie ein Refactoring zum Aufriumen und Vereinfachen
durch. (Zeitbedarf ca. 30-60 Minuten)

3. Notieren Sie fiir Thre Storys (Tasks) jeweils »RTDF« (running
tested documented/deployed feature). Uberlegen Sie sich, wie
das im Entwicklungsprozess verankert werden kann. (Zeitbe-
darf ca. 30-45 Minuten)



