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Management: Wie schreiben wir
Anforderungen auf?

Ubungsaufgaben

Losen Sie folgende Aufgaben im Team:

1.

Teilen Sie Thr Team so auf, dass ein oder zwei Kundenvertreter
einer kleinen Gruppe von Entwicklern gegentibersitzen. Las-
sen Sie die Kundenvertreter User-Storys schreiben. Die Ent-
wickler konnen klarende Riickfragen stellen. (Zeitbedarf ca.
60 Minuten)

Die Gruppe der Entwickler sollte sich jetzt zusammensetzen
und die Halfte der Storys mit Schatzungen versehen. Beobach-
ten Sie, welche Ruckfragen notwendig sind! (Zeitbedarf ca.
30-60 Minuten)

Testen Sie, ob bei miindlicher Besprechung und gemeinsamem
Schitzen ein grofler Unterschied dadurch entsteht, dass Sie
eine Story mit wenigen Worten oder vielen Sitzen beschreiben.
Nehmen Sie dazu die zweite Halfte der Storys sortiert nach ei-
nem Satz mit kurzen Beschreibungen und einem mit langen.
(Zeitbedarf ca. 30-60 Minuten)

Diskutieren Sie, wo die Vorteile liegen, Storys statt eines
durchgingigen Anforderungsdokuments zu verwenden. (Zeit-
bedarf ca. 20-30 Minuten)
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