9

9.4

Management: Wie konnen Details
gekldrt werden?

Ubungsaufgaben

Sie haben fur unser praktisches Anwendungsbeispiel bereits einen Satz
Storys geschrieben. Dieser dient als Grundlage fiir einige dieser Aufga-
ben (ggf. fertigen Sie diese Unterlagen erst an).

1.

Identifizieren Sie fiir Thr Projekt, wie leicht Sie mit dem Kun-
den bzw. einem Vertreter des Kunden oder einem Kunden vor
Ort Kontakt aufnehmen konnen. Schreiben Sie fur die nachs-
ten funf fachlichen Detailfragen, die Sie haben, auf, was Sie
unternehmen mussten, um die Fragen zu klaren, und wie lange
es gedauert hat, bis Sie eine Antwort hatten. (Zeitbedarf ca.
30-45 Minuten)

Setzen Sie in Threm Projekt Erkenntnisse aus der Kliarung von
Detailfragen mithilfe von Akzeptanztests um. (Dies ist meist
nicht so einfach. Suchen Sie nach pfiffigen Losungen.) (Zeitbe-
darf ca. 60-90 Minuten)

Beschreiben Sie Fille, bei denen es nicht moglich ist, Akzep-
tanztests zur Sicherung von Erkenntnissen zu verwenden. Be-
werten Sie die Fille. (Zeitbedarf ca. 30-60 Minuten)
Entwickeln Sie eine Form bzw. Konvention im Projekt, wie Sie
Erkenntnisse aus der Kliarung von Detailfragen in Form von
Designentscheidungen im Quelltext festhalten konnen (bei-
spielsweise unter Verwendung von JavaDoc). Dokumentieren
Sie diese und setzen Sie sie um. (Zeitbedarf ca. 30-90 Minu-
ten)



